SYLABUS

Nazwa przedmiotu/modutu (zgodna z zatwierdzonym programem studiéw na kierunku) Liczba punktow
Zwierzeta w kulturze i stuzbie czlowieka ECTS
Nazwa przedmiotu/modutu w j. angielskim 2
Animals in human’s culture and duty

Jednostka(i) realizujaca(e) przedmiot/modut (instytut/katedra)
Katedra Hodowli Zwierzat i Oceny Surowcéw

Kierownik przedmiotu/modutu
Dr hab. Karolina Szulc

Kierunek studiow Poziom Profil Semestr
Zootechnika Studia I stopnia | ogdélnoakademicki | 4 HZ

6 HZWiA
W zakresie Specjalizacja magisterska

Hodowla zwierzat, Hodowla zwierzat
wolnozyjacych i amatorskich

RODZAJE ZAJEC 1 ICH WYMIAR GODZINOWY
(zajecia zorganizowane i praca wlasna studenta)

Forma studiéw: stacjonarne Forma studiéw: niestacjonarne

- Wyktady 10 - Wyktady 8

- Cwiczenia 20 | - Cwiczenia 15

- inne z udziatem nauczyciela 2 - inne z udzialem nauczyciela 2

- praca wtasna studenta 18 - praca wlasna studenta 25
Laczna liczba godzin: | 50 Laczna liczba godzin: | 50

CEL PRZEDMIOTU/MODULU

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z rolg zwierzat, gospodarskich i nieudomowionych w rozwoju cywilizacji na
przestrzeni wiekow. Studenci poznajg gatunki zwierzat, ktére odegraty szczegdlnie istotng role w tym procesie. Zdobeda
wiedze na temat potencjalnych mozliwo$ci wykorzystywania réznych cech zwierzat, roli zwierzat w kulturze, nauce i
religii r6znych regionéw $§wiata. Zapoznajg sie z mozliwymi konsekwencjami ingerencji cztowieka w srodowisko, z
uwzglednieniem fauny.

METODY DYDAKTYCZNE
Zalozenia i cele przedmiotu zostang zrealizowane za pomocg wyktadéw (prezentacje multimedialne, pokazy filméw) i
¢wiczen audytoryjnych (praca z tekstem, z mapg, z fotografiami). Przewiduje sie takze zajecia w amatorskich hodowlach
oraz innych obiektach zwigzanych z niekonwencjonalnym uzytkowaniem zwierzat oraz prace wtasna studenta,
ukierunkowywang przez prowadzgcych.

Odniesienie
ZAKLADANE EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU/MODULU do kierunkowych
efektdw uczenia sie

WIEDZA - absolwent zna i rozumie:

E1 - zagadnienia z taksonomii i biologii wybranych gatunkéw zwierzat, wspoétzaleznosci Z1A_ W02
§ | pomiedzy gatunkami i ich znaczenie dla homeostazy ekosysteméw Z1A_ W03
E E2 - role sSrodowiska przyrodniczego dla cztowieka, mechanizmy oddziatywania produkc;ji Z1A_W08
= | zwierzecej na srodowisko naturalne i zasady ochrony przyrody Z1A_ W011
Z1A_ W12
5 UMIEJETNOSCI - absolwent potrafi:
2 | E3 - wykorzystywac zdobyta wiedze do poprawy efektywnos$ci produkcji i jakosci Z1A_U7
% produktéw uzyskiwanych od réznych gatunkéw zwierzat udomowionych i Z1A_U10
T nieudomowionych Z1A_U16
g Z1A_U18

KOMPETENCJE SPOLECZNE - absolwent jest gotéw do:
E4 -oceny ryzyka i skutkéw dziatalnos$ci zwigzanej z wykonywanym zawodem, w tym Z1A K01
zagrozenia dla Srodowiska oraz bezpieczenstwa wlasnego i innych oséb

Kompetencje
spoteczne




Metody weryfikacji efektow uczenia sie Symbole efektow
Obecnos¢ na zajeciach jest obowigzkowa. przedmiotowych
Weryfikacja wiedzy z zakresu ¢wiczen odbywa sie po zakonczeniu zaje¢, w formie zaliczenia (studia stacjonarne i
pisemnego (10 pytan testowych jednokrotnego wyboru). niestacjonarne)
Weryfikacja wiedzy z zakresu wykladow odbywa sie po zakonczeniu zaje¢, w formie zaliczenia Cwiczenia i wyklady
pisemnego (10 pytan testowych jednokrotnego wyboru). E1-E4
Zasady oceniania:

10 pkt. bdb

9 pkt. db.+

8 pkt. db.

7 pkt. dost.+

6 pkt. dost.

5 i mniej pkt. ndst.

TRESCI KSZTALCENIA
Tresci programowe wykladéw - 10 godzin/ 8 godzin
1. Pochodzenie zwierzat, zwierzeta udomowione, gospodarskie, domowe - 2h / 1h
2. Postrzeganie zwierzat na przestrzeni wiekéw - Prehistoria, Starozytno$¢, Sredniowiecze, Nowozytno$é, Wspétczesnoéé
-3h/2h
3. Postrzeganie zwierzat w religiach ksiegi - 2 h / 2h
4. Symbole zwierzece w kulturze, sztuce, modzie - 1h / 1h
5. Samoleczenie zwierzat - 2h / 2h
Tresci programowe ¢wiczen - 20 godzin/ 15 godzin
1. Rdznorodnos$¢ Swiata zwierzat na réznych kontynentach - 3h / 2h
2. Zwierzeta mitologiczne ich zyjacy krewni . Dinozaury - nauka czy ztoty interes - 3h / 2h
3. Zwierzeta nieudomowione w stuzbie cztowieka - 2h /1h
4. Zwierzeta udomowione w stuzbie cztowieka - 2h / 2h
5.Niekonwencjonalne sposoby uzytkowania wybranych gatunkéw zwierzat gospodarskich - 4h / 2h
6. Hodowla zwierzat jako hobby w réznych regionach §wiata - 3h / 2h
7. Zwierzeta w stuzbie nauki (medycyna, astronautyka, badania podstawowe) - 2h/ 2h
8. Produkty pochodzenia zwierzecego wykorzystywane przez cztowieka -1h / 1h

Procentowy udziat w

Formy i kryteria zaliczenia przedmiotu/modutu koncowej ocenie
Obecnos¢ na zajeciach jest obowigzkowa. (studia stacjonarne i
Zaliczenie przedmiotu odbywa sie w formie pisemnej, przeprowadzony zostanie test niestacjonarne)

jednokrotnego wyboru (opcjonalnie z wykorzystaniem platformy Testportal), bedzie sie on
sktadat z 10 pytan, a warunkiem zaliczenia jest uzyskanie minimum 6 punktéw.

Studia stacjonarne i niestacjonarne

Cwiczenia: Cwiczenia

- zaliczenie pisemne (10 pytan testowych) 50%

Wyktlady: Wyktlady

- zaliczenie pisemne (10 pytan testowych) 50%
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