SYLABUS

Nazwa przedmiotu/modutu (zgodna z zatwierdzonym programem studiéw na kierunku)
Technologie informacyjne

Nazwa przedmiotu/modutu w j. angielskim
Information technologies

Liczba punktéow
ECTS
4

Jednostka(i) realizujgca(e) przedmiot/modut (instytut/katedra)
Pracownia Komputerowa/Wydziat Medycyny Weterynaryjnej i Nauk o Zwierzetach

Kierownik przedmiotu/modutu
mgr inz. Daniel Stanistawski

Kierunek studiow
weterynaria

Profil
ogolnoakademicki

Poziom
Jednolite studia
magisterskie

Semestr
|

W zakresie

Specjalizacja magisterska

RODZAJE ZAJEC | ICH WYMIAR GODZINOWY

(zajecia zorganizowane i praca witasna studenta)

Forma studiow: stacjonarne

Forma studiow: niestacjonarne

- wyktady - wyktady
- ¢wiczenia 30 - ¢wiczenia
- praca wiasna studenta 70 - praca wiasna studenta
taczna liczba godzin: | 100 taczna liczba godzin:

Podwyzszenie poziomu umiejetnosci wykorzystania wybranych narzedzi i technologii informatycznych

CEL PRZEDMIOTU/MODULU

wspomagajgcymi proces ksztatcenia, realizacje opracowan naukowych i pracy dyplomowej. Wyrobienie dobrych
nawykow pracy z komputerem i urzadzeniami zwigzanymi z technologiami informatycznymi.

METODY DYDAKTYCZNE

Cwiczenia — samodzielna i grupowa praca studenta, prezentacja multimedialna, dyskusja, rozwigzywanie probleméw

poprzez analize i interpretacje informacji, indywidualna praca projektowa, konsultacje, praca zdalna.

ZAKLADANE EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU/MODULU

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

E1 - Ma wiedze z zakresu zasad korzystania z elektronicznego systemu obstugi studenta, z | WA _C.WO01
elektronicznej informaciji biblioteczne;.
Wie E2 - Zna podstawowe zasady postugiwania sie edytorem tekstu, arkuszem kalkulacyjnym,
dza | Programem do prezentacji multimedialnej i narzedziami do tworzenia ankiet online.
E3 - Ma wiedze na temat ochrony wtasnosci intelektualnych oraz prawa autorskiego.
E4 - Ma podstawowg wiedze z zakresu BHP oraz ergonomii przy pracy z komputerem.
E5 - Potrafi zbiera¢ informacje wykorzystujgc narzedzia online, tworzy¢ bazy danych oraz WA_C.U03
stosuje podstawowe metody matematyczne i statystyczne wykorzystywane w analizie
Umi | danych za pomocg arkusza kalkulacyjnego (obliczenia i wizualizacja wynikow).
ejet | E6 - Korzysta z tradycyjnych i elektronicznych zrédet w poszukiwaniu literatury.
nosc | E7 - Posiada umiejetnosci tworzenia opracowan naukowych oraz ich prezentowania z
i wykorzystaniem narzedzi informatycznych.
Kom | E9 - Potrafi pracowaé i organizowac prace w zespole. WA _D.K02
pete | E10 - Jest odpowiedzialny za bezpieczenstwo pracy wiasnej i innych. WA_D.K11
ncje | E11 - Posiada nawyk ustawicznego pogtebiania wiedzy i doskonalenia umiejgtnosci. WA_D.K14
spot
eczn
e

Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Biezgca kontrola aktywnosci, sprawdziany pisemne, prezentacja multimedialna, praca semestralna.

Symbole efektéw
przedmiotowych
E1-E11




TRESCI KSZTALCENIA
Student zna pojecia podstawowe TI, historie komputera, cechy komputera, elementy zestawu multimedialnego,
oprogramowanie systemowe i uzytkowe, budowe komputera.
Student rozumie zasady komunikacji w ujeciu informatycznym oraz potrafi postugiwac sie urzgdzeniami telefonii
komérkowej i GPS. Ma podstawowa wiedze z zakresu tworzenia algorytméw.
Student zna rodzaje i funkcjonowanie sieci komputerowych i ustug sieciowych.
Student rozumie i stosuje zasady bezpiecznego uzytkowania komputeréw, etyki oraz zagadnienia zwigzane z prawem
autorskim i ochrong danych osobowych.
Praca z edytorem Word — Student poznaje i stosuje formatowanie dokumentu. Umie pisa¢ teksty naukowe i uzytkowe,
tworzy¢ karte tytutowg pracy, organizowac strukture dokumentu i tworzy¢ spis tresci, organizowac i prezentowac
informacje w tabelach i na wykresach. Umie utworzyé dokument elektroniczny. Poznaje i korzysta z edytora rownan.
Umie tworzy¢ tgcza do innych dokumentéw. Potrafi korzysta¢ z narzedzia jakim jest korespondencja seryjna.
Praca z narzedziami online do tworzenia ankiet — student potrafi przygotowac ankiete multimedialng, opisa¢ cel
badania online, stworzy¢ metryczke ankiety, zaprojektowac i opracowac¢ graficznie pytania ankietowe.
Praca z arkuszem kalkulacyjnym Excel — Student potrafi stworzyé baze danych, wykonywac obliczenia
przeksztatcajgc formuty matematyczne na zapis w arkuszu. Umie korzysta¢ z wbudowanych funkcji arkusza. Potrafi
tworzy¢ tgcza do innych arkuszy i dokumentéw. Rozumie zasady dziatania bazy danych. Potrafi wykonywac¢ proste
zadania symulacyjne i analizy.
Student potrafi zaprojektowaé, zrealizowac i przedstawi¢ prezentacje wykorzystujgc narzedzia multimedialne.

Formy i kryteria zaliczenia przedmiotu/modutu Procentowy udziat

Sprawdzian z arkusza kalkulacyjnego Excel w koncowej ocenie
25%

Praca semestralna obejmujgca:

. tekst naukowy 25%
. prezentacja naukowa 25%
. ankieta internetowa / test wiedzy 25%

WYKAZ LITERATURY
Literatura podstawowa:

1. ECDL Modut 1 Podstawy technik informatycznych i komunikacyjnych; Witold Sikorski; Wydawnictwo
Naukowe PWN 2015

2. ECDL Modut 2 Uzytkowanie komputeréw; Halina Nowakowska, Zdzistaw Nowakowski; Wydawnictwo
Naukowe PWN 2019

3. ECDL Modut 3 Przetwarzanie tekstéw; Mirostawa Kopertowska-Tomczak; Wydawnictwo Naukowe PWN 2020
4, ECDL Modut 4 Arkusze kalkulacyjne; Mirostawa Kopertowska-Tomczak; Wydawnictwo Naukowe PWN 2020
5. ECDL Modut 5 Bazy danych; Mirostawa Kopertowska-Tomczak; Wydawnictwo Naukowe PWN 2012

6. ECDL Modut 6 Grafika menedzerska i prezentacyjna; Mirostawa Kopertowska-Tomczak; Wydawnictwo

Naukowe PWN 2019
Literatura uzupetniajgca:

7. ECDL e-obywatel; Zdzistaw Nowakowski, Witold Sikorski; Wydawnictwo Naukowe PWN 2018
8. ECDL Base na skroty Syllabus V. 1.0; Waldemar Weglarz, Alicja Zarowska-Mazur; Wydawnictwo Naukowe
PWN 2020

9. Komputer Swiat, miesiecznik, Wydawnictwo Ringer Axel Springer Polska Sp.z.0.0




