SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa przedmiotu (zgodna z zatwierdzonym programem studiéw dla kierunku) Liczba punktéw
Technologia informacyjna ECTS
Nazwa przedmiotu w j. angielskim 2
Information Technology

Jednostka(i) realizujaca(e) przedmiot
Wydzialowa Pracownia Komputerowa Wydzial Medycyny Weterynaryjnej i Nauk o Zwierzetach

Kierownik przedmiotu
mgr inz. Daniel Stanislawski

Kierunek studiow Poziom Profil Semestr
Zootechnika I stopien ogélnoakademicki | |

W zakresie / Specjalizacja magisterska / Modut ksztatcenia

RODZAJE ZAJEC I ICH WYMIAR GODZINOWY
(zajecia dydaktyczne i praca wiasna studenta)

Forma studiow: stacjonarne Forma studiow: niestacjonarne

- wyktady - wyktady

- ¢wiczenia ... 30 - ¢wiczenia ... 20

- zajecia terenowe - zajecia terenowe

- laboratoria - laboratoria

- konsultacje 5 - konsultacje 5

- praca wlasna studenta 15 - praca wilasna studenta 25

- inne 10 - inne 10
Laczna liczba godzin: | 60 Laczna liczba godzin: | 60

CEL PRZEDMIOTU
Celem przedmiotu jest podniesienie poziomu umiej¢tnosci wykorzystania wybranych narzedzi i technologii informatycznych
wspomagajacych proces ksztatcenia, realizacje opracowan naukowych i pracy dyplomowej. Student nabywa dobre nawyki pracy z
komputerem i urzgdzeniami zwigzanymi Z technologiami informatycznymi.

METODY DYDAKTYCZNE
Cwiczenia — samodzielna i grupowa praca studenta, prezentacja multimedialna, dyskusja, rozwigzywanie problemow poprzez
analize i interpretacje informacji, indywidualna praca projektowa, konsultacje, praca zdalna.

Odniesienie
ZAKLADANE EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU do kierunkowych
efektow uczenia sig¢

E1 Ma wiedze¢ z zakresu zasad korzystania z elektronicznego systemu obstugi studenta oraz
elektronicznej informacji biblioteczne;j.

E2 Zna podstawowe zasady postugiwania si¢ edytorem tekstu, arkuszem kalkulacyjnym, Z1A_ W01
programem do prezentacji multimedialnej i narzedziami do tworzenia ankiet online. Z1A W17
E3 Ma wiedz¢ na temat ochrony wiasnosci intelektualnej oraz prawa autorskiego. -
E4 Zna podstawowe zasady BHP i ergonomii pracy z komputerem.

Wiedza

E5 Potrafi zbiera¢ informacje z wykorzystaniem narzedzi online, tworzy¢ bazy danych oraz
stosowac podstawowe metody matematyczne i statystyczne w analizie danych za pomocg arkusza
kalkulacyjnego (obliczenia i wizualizacja wynikow). Z1A _U01
E6 Korzysta z tradycyjnych i elektronicznych zroédet w poszukiwaniu literatury. Z1A _U16
E7 Posiada umiej¢tnosci tworzenia opracowan naukowych oraz ich prezentowania z
wykorzystaniem narzedzi informatycznych.

Umiejetnosci

E9 Potrafi pracowa¢ w zespole.
E10 Jest odpowiedzialny za bezpieczenstwo pracy wilasnej i innych.
E11 Potrafi stosowac kryteria dostgpnosci cyfrowej informacji. Z1A KOL

Kompetencje
spoteczne

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i)}r/;?ezﬁifoigﬁ;?ﬁ

biezaca kontrola aktywnosci, dyskusja, sprawdziany pisemne, prezentacja multimedialna, praca semestralna E1_E11

TRESCI KSZTALCENIA
Podstawy technologii informacyjnej - student zna pojecia podstawowe TI, historie i cechy komputerow, elementy zestawu
multimedialnego, rodzaje oprogramowania systemowego i uzytkowego, budowe komputera.
Komunikacja i urzadzenia mobilne — student zna i rozumie zasady komunikacji w ujeciu informatycznym, potrafi obstugiwaé
urzadzenia mobilne (telefonia komoérkowa, GPS).
Sieci komputerowe — student zna rodzaje i funkcjonowanie sieci komputerowych oraz ustug sieciowych.
Bezpieczenstwo, etyka i prawo — student zna i rozumie zasady bezpiecznego uzytkowania komputeréw, etyke informatyczna,
prawo autorskie, zasady ochrony danych osobowych, zasady dostepnosci cyfrowej informacji.




Wykorzystanie narzedzi Al — student zna i wykorzystuje narzedzia Al do wyszukiwania informacji, analizy i interpretacja
danych, redagowania i thumaczenia tekstow, sprawdzania poprawnosci jezykowej, tworzenia uktadow graficznych i stylizacji
slajdow.

Edytor tekstu (Word) — student poznaje i stosuje formatowanie dokumentéw zgodnie z wymogami pracy naukowej, potrafi
tworzy¢ teksty naukowe i uzytkowe, Karte tytutowa, spis tresci, bibliografi¢ i adnotacje. Umie organizowac i prezentowac dane i
wyniki analiz w tabelach i na wykresach. Potrafi tworzy¢ dokumenty elektroniczne, korzysta¢ z edytora rownan, taczy¢
dokumenty, prowadzi¢ korespondencje seryjna.

Narzedzia online do ankiet — student potrafi przygotowa¢ ankiete multimedialng, okresli¢ i sprecyzowa¢ cel badania, stworzy¢
metryczke, projektowac i opracowa¢ graficznie pytania.

Arkusz kalkulacyjny (Excel) — student umie tworzy¢ bazy danych, wykorzystywac narzedzia obliczeniowe i analityczne. Stosuje
wbudowane funkcje i tabele przestawne. Potrafi pozyskiwaé dane z réznych Zrodet informacji, tgczy¢ i formatowaé arkusze. Zna
zasady dziatania baz danych, zadania symulacyjne i analityczne.

Prezentacje multimedialne - student potrafi projektowa¢, realizowac i prezentowa¢ informacje z wykorzystaniem narzedzi
multimedialnych.

Formy i kryteria zaliczenia przedmiotu Procentowy udziat
w koncowej ocenie

Sprawdzian z arkusza kalkulacyjnego Excel 40%

Praca semestralna obejmujaca (tekst naukowy, prezentacje naukowa, ankietg internetowa, test wiedzy) 60%

WYKAZ LITERATURY
Literatura podstawowa:
e  Seria podrgcznikéw ICDL (dawniej ECDL) Wydawnictwa Mikom oraz Wydawnictwa Naukowego PWN.
e Wiem. ze zdam ECDL Profile DIGCOMP; R. Bochenski, D. Daszkiewicz, J. Wegrzyn; Wydawnictwo ARCTOM 2021.
Literatura uzupelniajaca:
e  Materialy dostepne na platformach e-learningowych uczelni.
e Aktualne artykuly i poradniki online dotyczace narzedzi Al, MS Office, bezpieczenstwa cyfrowego.




